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使用本手册 

欢迎使用企业低碳运营虚拟仿真平台。 

本手册介绍了该平台基本使用方法和注意事项，请仔细阅读本手册。 

指示标志说明 

本手册采用醒目标志来表示操作过程中需要特别注意的地方，这些标志的意义如下。 

 说明 对您操作进行的必要提示、补充和说明。 

 注意 提醒您在操作中必须注意和遵守的事项。 

使用入门 

了解平台概况 

企业低碳运营虚拟仿真平台分为教师端和学生端两部分。教师端由竞赛控制台和竞赛数

据分析板块组成，用于竞赛参数设置、竞赛进度控制、竞赛数据分析等。学生可通过平台进行

公司创建，分配角色，决策分析等企业运营仿真实验。一个教师端账号对应一个“竞赛区域

码”，一个学生对应一个账号，一个学生账号可以创建多个公司，教师与公司之间依靠“竞赛

区域码”进行关联，公司归属于哪个区域码，则此公司的审核权、竞赛创建及进度控制权就归

属其对应的教师账号。 

教师端使用指南 

在教师登录页面，输入账号、密码，勾选“已阅读并同意”后，点击“登录”按钮，进

入教师端管理后台。 



 

 4 

教师端由【竞赛控制台】【竞赛数据分析】板块组成： 

 

1、竞赛控制台 

包括： 

⚫ 企业信息管理 

⚫ 模拟运营规则 

⚫ 竞赛参数设置 

⚫ 竞赛进度控制 

⚫ 运营状况分析 

(1) 企业信息管理 

学生创建的新公司并不能马上进行使用，需要通过对应( 竞赛区域码 )的教师对公司进

行审核，审核通过后方可使用。 
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竞赛控制台的右上位置显示教师的区域编码，每个教师账号对应一个区域编码。 

区域编码为学生端在创建的公司时必须填入的一项信息，作为公司与教师账号之间唯一

的关联信息，需提供给所指导的学生，在学生创建公司时使用。 

 

① 公司状态：学生创建完成的公司默认是“新申请”状态，审核通过后变为“已通过”状

态，公司被驳回后为“未通过”状态。 
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② 公司搜索：通过输入的公司名称搜索指定的公司，支持模糊查询。 

③ 操作列包括：修改组号、详情和团队信息； 

修改组号：教师可对公司的组号进行调整； 

详情：可查看到公司的基本信息 ； 

团队信息：可查看到团队各岗位的人员分配情况 ； 

 

④ 批量注册公司：通过导入模板批量创建、审核公司 ，适用比赛场景，可快速完成参赛

公司信息的创建及审核。 

⑤ 审核通过：可以对新申请公司进行审核 ，教师从公司列表中勾选  需要审核的公司，

点击”审核通过“按键，弹出确认对话框，点击“确认”按键后，该公司审核通过。 

⑥ 驳回处理：对公司注册信息有误的公司驳回处理，点击“驳回处理”按钮，弹出确认对

话框，输入驳回原因后，点击“确定”按钮。 

⑦ 批量删除：勾选需要删除的公司，点击“批量删除”按钮，弹出确认对话框 ，点击“确

定”按钮 ，可批量删除未审核的公司。  

(2) 模拟运营规则 

介绍本平台企业模拟运行的规则包括平台基本架构，平台运营流程，总经理须知，市场

部 须知，采购部须知，生产研发部须知，物流部须知，人力资源部须知，财务部须知，评

分标准说明。 
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(3) 竞赛参数设置 

创建竞赛，设置竞赛基本信息及市场环境参数，竞赛基本信息包括：竞赛名称、竞赛类

型、公司筹备时长及每一季度竞赛时长、是否立即开赛。 

 

竞赛类型，教师可根据需要创建不同类型的比赛。 

筹备时长和每一季时长用于提醒学生距离决策提交剩余时间。 

当公司负债/所有者权益大于等于系统参数设定值时，公司宣告破产。 

市场环境参数包括： 

季节指数(指数 1-指数 6)，经济成长指数(0-6)、CPI 指数(指数 1-指数 3) 

 

四个市场的产品生命周期(高成长、中成长、低成长) 
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碳交易设置：创建碳交易的相关参数：交易产品、第一季度至第八季度下降系数、生产单位

产品的碳排放量（基准值）、自愿减排量履约比例、交易手续费、未履约罚款倍数等，默认

参数已给出，可进行修改。 

 

税率：增值税，附加税，企业所得税，贷款年利率，折现率 

 

竞赛公司选择： 
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参加比赛：从左侧“参赛公司选择清单”中选中要加入本场竞赛的公司，点击“参加比赛”

按钮，此公司从左侧移到了右侧的“已选择参赛公司清单”，即为参加本场比赛的团队。 

移除比赛：从右侧“已选择参赛公司清单”中选中要移出本场竞赛的公司，点击 “移出比

赛” 按钮，此公司从右侧移到了左侧的“参赛公司选择清单”，即为移出本场比赛的团队。 ， 

一家公司只能同时参加一场竞赛，一场竞赛中参赛公司建议不超过 25 支。 

 

竞赛基本信息，市场环境

参数及参与本场竞赛的公司选

择完成后，点击“创建竞赛”按

钮，提示“请确认是否创建比

赛！”，点击“确定”按钮，比

赛创建完成 

(4) 竞赛进度控制 

对竞赛进程进行控制，列表中显示当前正在进行的竞赛信息，竞赛名称，开始时间，竞

赛说明，竞赛进度，创建者，竞赛倒计时。倒计时提示当前进行的季度剩余时间。 

 

 定位到本页面中“竞
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 点击“进度控制”按钮，进入竞赛控制页面。 

 

 

① 倒计时：页面左上角显示本季度比赛的剩余时间。 

倒计时结束后不会自动翻季度，可通过“延时”功能进行延时操作。 

② 刷新：页面每隔 30 秒自动刷新，实时显示参赛团队的决策提交情况，也可以手动点击页

面右上角的：刷新”按键，查看提交情况。 
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倒计时结束后，如有未提交决策的团队，请反复点击“刷新”按钮，在合理时间范围内

等待全部提交后，再进入下一季度，不建议时间一到，立即移除未提交的团队。 

③ 发起竞价：教师可按要求发起竞价信息，发起方为生态环境局，开始时间为当前时间，

公司可在单项竞价倒计时结束前进行申报，申报会冻结资产，倒计时结束后自动成交，未成

交的公司会退回资产。 

④ 查看报价信息：教师可对申报该条竞价的公司报价信息进行查看。 

⑤ 查看竞价结果：竞价倒计时结束并成交之后，每个成交的公司都会生成一条成交信息，

可进行查看。 

⑥ 手动发起：教师可手动设置竞拍参数来发起竞拍，开始时间为当前时间，公司在倒计时

结束前进行申报，倒计时结束后以出价最高的公司成交，相同出价，以最先出价的公司成交。 

⑦ 重送决定：由于学生提交决策后，不可重新提交，如在平时授课或训练中，当有团队误

操作提交了决策，则教师可以选中该公司，点击“重送决策”按钮，弹出确认对话框，点击

“确认”按钮，公司变为“未提交”状态，学生可重新提交决策。 

正式比赛时，不允许重送决策。 

⑧ 移除比赛：移除参赛公司中不能按时提交决策的公司，选中要移除的公司，点击“移除

比赛”按钮，弹出确认对话框，点击“确认”按钮，此公司被移除。 

⑨ 继续比赛：将上一季度破产的参赛团队从新重回到本季比赛中，选中要送回的公司，点 

击“继续比赛”按钮，提示确认信息，点击“确定”按钮，该公司回到“竞赛中的公司”队

列中，状态为“未送出决策”，此时该公司可以继续比赛。 

⑩ 未送出决策：根据状态判断公司是否已完成决策。 

⑪ 下一季度(进入下一季度竞赛)：当所有“竞赛中的公司”都提交完决策后，点击此按钮，

进行本季度的绩效结算，等待运算结束后，比赛进入下一季度，学生端刷新后，即可查看本
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季度经营结果信息，并进入下一季度决策。 

倒计时结束后，如有未提交决策的公司，请主动点击右上角的“刷新”按钮，在合理的

时间范围内等待所有的参赛公司全部提交决策后在点击“下一季度”按钮。 

受网络因素，服务器处理能力，参赛队伍数量的等因素的影响，点击“下一季度”按钮

后，务必等待运算完成，请勿中途关闭或刷新浏览器。 

⑫ 结束竞赛：结束当前竞赛，第 1 季度到第 8 季度，所有公司必须完成决策提交，才可以

结束比赛。 

⑬ 强制结束竞赛：结束当前竞赛，结算到前一季度。 

 

(5) 运营状况分析 

 

可查看正在进行的竞赛中，市场环境信息、经营结果、企业运营状况、历史决策等信息。 

2、竞赛数据分析 

 历史竞赛查看   竞赛大数据可视化       运营数据分析



 

 13 

 

(1) 历史竞赛查看 

可查看到所有参与过的历史竞赛，包括竞赛名称、竞赛创建人、创建时间、结束时间、

竞赛进度，可查看到每一场比赛的“宏观环境”、“查看经营结果”、“查看企业运营状况”，

“查看历史决策”及“总排行”的信息，能够通过竞赛名称进行模糊查询。 

 

(2) 竞赛大数据可视化 

可视化的方式展示平台注册的教师、学生、企业的数量，各专业人员的分布情况，人气

排行、发展潜力以及团队表现排行榜，展示财务状态方面的综合数据信息。 
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(3) 运营数据分析 

 

在竞赛列表中点击“运营数据分析”按钮，对选中的竞赛进行多维度的运营数据的分析： 

① 市场规模容量分析：显示各个市场各个季度的市场规模容量数据， 

 

 

② 公司市场需求分析：各个市场按照总排名显示各个公司不同季度的价格、质量、品牌、

市场占有率、市场需求； 
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③ 研发投入分析：按照总排名显示各个公司各个季度的研发投入、研发投入/销售收入、质

量指数、研发累计投入信息； 

 

④ 营销投入分析：各个市场按照总排名显示各个公司各个季度的营销投入、营销投入/本市

场销售收入、品牌指数、营销累计投入信息； 
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⑤ 产能分析：按照总排名显示各个公司各个季度的可用生产线数量、产能、产能利用率信

息； 

 

⑥ 原材料采购分析：按照总排名显示各个公司各个季度的原材料单价、正常采购数量、紧

急采购数量信息； 

 

⑦ 原材料价格走势：以折线图的形式显示每一季度的原材料价格走势 
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⑧ 借款分析：按照总排名显示各个公司各个季度借款额、非正常负债、借款剩余信息； 

 

⑨ 产销分析：按照总排名显示各个公司各个季度生产量、销售量、市场需求、偏差信息； 

 

⑩ 单位产品成本分析：按照总排名显示各个公司不同季度市场需求、销售量、单位成本、



 

 18 

各个市场价格信息； 

 

⑪ 成本利润分析：按照总排名显示各个公司不同季度收入、成本、利润、成本利润率信息； 

 

⑫ 净资产收益率分析：按照总排名显示各个公司不同季度净利润、权益平均值、净资产收

益率信息； 
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⑬ 销售净利润率分析：按照总排名显示各个公司不同季度净利润、销售收入、销售净利润

率； 

 

⑭ 总资产周转率分析：按照总排名显示各个公司不同季度销售收入、总资产平均值、总资

产周转率； 
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⑮ 权益乘数分析：按照总排名显示各个公司不同季度总资产平均值、权益平均值、权益乘

数； 

 

⑯ 破产风险分析：按照总排名显示各个公司不同季度负债、权益、破产风险指数信息； 
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⑰ 净现值分析：按照总排名显示各个公司的 NPV 值、所有者权益、总发放红利、平均净

利润、平均销售量、平均研发投入、平均营销投入、公司状态信息； 

 

⑱ 发展潜力分析：按照总排名显示各个公司研发投入评分、营销投入评分、市场潜力评分、

发展潜力总分信息； 

 

⑲ 团队表现分析：按照总排名显示各个公司各个季度的团队表现总分、采购表现扣分、生

产表现扣分、财务表现扣分信息； 
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修改密码 

点击页面右侧的设 置图标，打开“修改密码”窗口，输入原始密码，新密码和确认

新密码后，提交验证成功后，密码修改完成。 

 

 


